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(PN VN TEMEL GEOMETRIK CiSIMLER VE INSALAR

MateKido

Ma;elzido

Merhaba! Ben MateKido.
@& Matematik diinyasinin en merakl kéasifi!
Sayilar, sekiller ve problemler onun en blyuk tutkusu.

Zor bir soru mu ¢ikti? Endigelenme! MateKido her zaman yaninda.
Cunku onunla her soru, heyecan dolu bir maceraya dénusur!
@ MateKido'nun Super Gigleri:
® Yepyeni sekilleri kegsfetmek
® Zor iglemleri kolaylastirmak
® Kafa karistiran problemleri ¢6zmek
® Matematigi eglenceli bir oyuna ¢evirmek.

“Haydi, birlikte sekillerin gizemini, sayilarin sirrini ve sorularin cevabini bulalim!”

Geometrik Sekiller @ M



1. TEMA TEMEL GEOMETRIK KAVRAMLAR

Merhaba! Ben MateKido.
Yandaki ¢izim araglarini taniyor musunuz?
Onlari nerelerde ve nasil kullandigimizi birlikte
kesfetmeye ne dersiniz?

Siz de benim gibi merak ediyor musunuz?
Haydi gelin, birlikte 6grenelim ve eglenceye

baglayalim!
MHTGMﬂ.TiKSE.L ARAC MﬂTGN_\ﬁTiHSEL ARAC
iSiMLERI GORSELLERI GENEL KULLANIM ALANLARI
Uzunluk dikkate alinmadan dlz
Cizgeg - Olcisiz Cetvel bir ¢izgi cizmeniz gerektiginde kul-
lanabilirsiniz.
Uzunluk dikkate alinarak diz bir
: cizgi cizmeniz gerektiginde ya da
Cetvel | b g iy N . o
uzunluk Olgmek istediginizde kul-
lanabilirsiniz.
r" “““““ "L
. Dikme ya da dik a¢i ¢izmek igin
Gonye e
L kullanabilirsiniz.
Daire ve gember ¢izmek igin kulla-
Pergel e
nabilirsiniz.
. . Acilarin bayuklaguni élgmek igin
Agidlcer - lletki g
kullanabilirsiniz.
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PN\ V. NOKTA, DOGRU, DOGRU PARGASI VE ISIN

&= Etkili Bilgi -

Nokta

Konumu olan, ancak boyutu, eni, boyu ve yiik-
sekligi olmayan temel bir geometrik kavramdir.
Noktanin uzunlugu hesaplanamaz, alani ve
hacmi yoktur. Bir “baslangi¢” ya da “konum’u
temsil eder. Kalemin kagida bir defa dokunmasiyla

Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza ka-
dar giden noktalarin bir araya gelerek olusturdugu
sekle 1s1n denir.

Diger bir ifadeyle, baslangi¢ noktasi belli olan ve
o noktadan itibaren tek ydnde sonsuza kadar uza-

meydana gelen iz, bir nokta modelidir. nan dogru parcasidir. Yani bir ucu sabitken diger

Nokta isimlerinde biiyiik harf kullanilir. ucu sinirsizdir.

Ornegin; .A seklinde yazilan ifade “A noktas!” diye Isinin bir tarafinin sonsuza dogru uzadigini goster-

okunur. mek icin o ucuna ok isareti (—) koyariz.
Isinl | k grul -
Geometrik Sembolle .§|n ar, b.a? anlg‘. no t.aSI ve do.gru tusunu be
.. .. Okunusu lirlemek icin Uzerindeki baska bir nokta kullani-
Gosterimi Gosterimi e e . T
larak, iki bliyuk harfle isimlendirilir.
A A A noktasi ilk harf, isinin basladigi noktayi; ikinci harf ise
*B B B noktasi isinin dogrultusunu belirler.
C q
Dogru Lga (::.o:nefrll-( ;?n:bo.lle. S
iki ucu da sonsuza kadar giden diiz bir sekilde hiza- 3 osterimi osterimi
lanmig noktalarin olusturdugu sekle dogru denir. i D E [DE veya D_I)E DE isini
Dogrular, bir kii¢iik harf veya dogrunun tizerin- 5 N
deki herhangi iki nokta ile isimlendirilir. E L K [KL veya KL KL 1sini
[}
Geometrik Sembolle 2 L j
Ry Pt . Okunusu =5 = %
Gosterimi Gosterimi P
A B | ABveyaAB 3 i % EikiliBlal "
> o, veya(B—A) AB dogrusu Dogru parcasinin uzunlugu o6lcilebilir fakat
dogru ve 1sinin uzunluklar él¢iilemez.
>t t t dogrusu _ e
[AB] ve [BA] ayni do@ru pargasinin gdésterimi icin

Dogru Parcasi kullanilabilir.

iki nokta arasinda duiz bir sekilde hizalanmis nok-
talarin olusturdugu sekle dogru pargasi denir.

Dogru parcasinin uzunlugu |AB| seklinde gos-
terilir.

Diger.b.ir ifadeyle, bir dogru Uzerinde bullinan ve Dosre Parcas: Sembolle Uzunlugun
farkl iki .nokta arasinda kalan parcaya dogru par- 9 L Gésterimi Gésterimi
casl denir. A
o s 4cm
Dogru peirg?larl baglan.gl_g ve b|t|§ noktalarina |AB] |AB| = 4 cm
verilen biyuk harflerle isimlendirilir. B
Geometrik Sembolle
. . Okunusu ,
Gosterimi Gosterimi —~ g
CD], [DC] | CD dog
c D [_] [_] DC d°9r“ pargasi Karekodu okutarak konu ile ilgili
Ch DC ogru pareasi dinamik matematik yazihmi et-

kinligine ulasabilirsiniz.

Geometrik Sekiller
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SRS\ V:\ NOKTA, DOGRU, DOGRU PARGASI VE ISIN

O

Asagida verilen tabloyu dogru bir sekilde dolduru-
nuz.

Sembolle
Gosterimi

Geometrik
Gosterimi

Okunusu

°E

Asagidaki tabloyu verilen 6rnegi dikkate alarak dogru
sekilde doldurunuz.

r

Geometrik Gosterimi

Sembolle Gosterimi

XY X Y

PR

AB]

(EF]

KL

Etkili Matematik Yayinlari

&

Asagida verilen kareli zemin Uizerine ¢izilmis dogru par-
calarinin uzunluklarini bulup bos birakilan yerlere ya-

Ziniz.
1cm
-
a) A B b [10om
|AB| =
D
lcD| =
YD
“ d) L
|KL| =
E
|DE| =

O

10 santimetrelik cetvel lizerinde verilen dogru parcalari-

nin uzunluklarini cetvelden faydalanarak bulunuz.
E F
C . D

O[w- ]
-] @@=l

% Etkili Bilgi .
* iki noktadan yalniz bir dogru geger.

A B
<« o>

e Bir noktadan sonsuz tane dogru gecer.
A

A
Y

il

:

]
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1. TEMA NOKTA, DOGRU, DOGRU PARGASI VE ISIN TEST-1

1. Asagidakilerden hangisi bir dogruya érnektir? 4. Asagidakilerden hangisi dogru parcasina ornek

A) M N olarak verilebilir?

[ O A) B)
"8 B Q\\Q\\ ©
C) c D S

>

Cetvel Fener
D) oE
C) D)

Ok Madeni para

c
5
c
2. Asagidakilerden hangisi bir 1sin1 temsil eder? :r)'a'-_'
A) = = ~
T
B) <« ° E
C) B ;6 5. Asagidaki aciklamalardan hangisi yanhstir?
D) oA
) e = A) Dogrunun ucu yoktur.
,_?, B) Isin bir noktadan baslayip tek yénde gider.
C) Dogru pargasinin iki ucu sinirhdir.
D) Isinin hem baglangici hem de sonu vardir.
3. Asagidakilerden hangisi dogru parcasina 6rnek-
tir? 6. Asagidaki sekilde hangi kavram gosterilmektedir?
A) oE
F E
B) ® > <« °
C) = =
D) e . A) Isin B) Dogru
C) Dogru pargasi D) Nokta

Geometrik Sekiller @ M



El fenerinden cikan 1s1k asagidakilerden hangisi-
ne érnek verilebilir?
A) Dogru
C) Nokta

B) Isin
D) Dogru parcasi

Yukaridaki sekilde verilen kereste kalas asagida-
kilerden hangisine 6rnek verilebilir?

B) Isin
D) Dogru pargasi

A) Dogru
C) Nokta

Asagidakilerden hangisi giinliikk hayatta dogruya
ornek verilebilir?

A) B)

S

Cetvel Bir ucu agiimig kalem

C) D)
\\/
—@-
- W- - I -
// \\
Giines I1sini iki ucu agilmig kalem

Etkili Matematik Yayinlari

1. TEMA NOKTA, DOGRU, DOGRU PARGASI VE ISIN

10.

—r
—

12.

e

Yukaridaki sekilde verilen toplu igne, asagidaki-
lerden hangisine 6rnek verilebilir?

B) Isin
D) Nokta

A) Dogru
C) Dogru pargasi

. Dogru parcasi icin asagidakilerden hangisi dog-

rudur?

A) Baslangici ve sonu yoktur.

B) Tek ydnll uzanir.

C) Baslangi¢ ve bitis noktasi vardir.
D) Sonsuza kadar uzar.

Asagidakilerden hangisi giinliik hayatta dogruya
ornek verilebilir?

A) B)

Geometrik Sekiller



1. TEMA NOKTA, DOGRU, DOGRU PARGASI VE ISIN

1. Elgin bir dogru parcasi ¢izmek istiyor. 4. Asagida verilen model ve sembol eslestirmelerin-

. ”
Buna goére asagidaki araglardan hangisini kullan- den hangisi yanhstir?

masi en uygundur? A)g RS [ST
A) B)
h ® B AR
Pergel
C) = 2 2 [EF
@ ; :: 6 5 o0

C) D)

1

C
L
c
>
[}
>
v
=
g
% 5. Asagidakilerden hangisi MN isininin sembolle
2. S gosterimidir?
E A) IMN| B) MN C)[MN D) [MN]
Yukarida verilen iki noktadan gecen kac¢ farkli
dogru cizilebilir?
A) 1 B) 2 C)3 D) Sonsuz
3. Asagidakl sembolle gosterimlerden hanglsi dog- 6. Bir noktadan gecen kag¢ farkl dogru cizilebilir?
ru parcasini ifade eder?
A)O B) 1 C)2 D) Sonsuz
A) |KL| B) [KL] C)[KL D) KL

Geometrik Sekiller @ m



1. TEMA NOKTA, DOGRU, DOGRU PARGASI VE ISIN TEST - 2

7. o o ® ® 10.
A B C D [ L @ >
A B C
Yukarida verilen sekilde en fazla ka¢ farkli dogru Yukarida verilen geometrik sekilde asagidakiler-
parcasi vardir? den hangisi vardir?
A3 B) 4 C)5 D) 6 A) AC B) BC] C)[CA D) [AB]
11.
2 br
D S
([ ] [ ] [ ] ([ ] [ [ ] ([ ] [ [ ] [ ]
M N I 2 br
[ ] OGP P P P [ J [
[ ] [ [ ([ ] [ [ [ ] [ [ [
8. ([ ] [ [ [ ] [ [ [ ] [ [ [ ]
D Yukaridaki sekle gére |MN | kag¢ birimdir?
A)12 B) 10 C)8 D) 6
A c
|
c
E >
o]
F 12
<
4+
8 : O 9
® e ‘
Yukaridaki sekle gére, verilenlerden hangisi sekil- s ) . L
de voktur? e Serit metrg,. 1Sin Civi, |§‘|rT mode-
¥ modelidir. lidir.
A) AE B) [AD C)[EB D) [AE] W . > . >
Her iki ucundan ce-
9. 5 kilen lastik, “dogru” Makarna, “dogru
modelidir. parcasi” modelidir.
C M N
A Elif matematik proje 6devi igin yukaridaki afisi hazir-
liyor. Dogru, dogru pargasi ve 1sina gunlik hayattan
B Ornekler vererek bunlari sembollerle gdsteriyor.
. . . . . Buna gére, Elif'in yaptigi 4 6rnekten hangileri dog-
Yukarida verilen sekilde asagidakilerden hangisi rudur?
yoktur? '
A) 2,3ved B)1,3ve4
A) [BC B) [AB] C)AD D) [DC )
C)1,2ve4 D) Hepsi

M Geometrik Sekiller



1. TEMA IR RGN ALY

Duzlem

Duzlem, sonsuz buyuklikte, diz ve iki boyutlu bir
yuzeydir. Bir kagit parcasini dusun: k&gt bir diz-
leme benzer ama duzlem ¢ok daha buyuktir, ke-
narlari yoktur ve her yéne sonsuza kadar uzanir.
Diizlemin eni, boyu ve yuksekligi yoktur.

Diz ylzeyler dizlemdir. Bir k&git sayfasi, masa
Ustl ve ayna gibi seyler diizleme benzer.

kagit sayfasi  masa Ustl ayna

Ama unutma! Gergek diizlemler sonsuz uzanir; biz
sadece kucuk bir pargasini gorebiliriz.

Diizlemler lizerinde noktalar, dogrular ve sekil-
ler cizilebilir.

Mesela tggen ya da kare gibi sekiller duzlemin
icinde yer alir.

Duzlemler bir kdsesine blylk bir harf yazilarak
isimlendirilir.

Sekildeki diizlem E dizlemi diye isimlendirilir.
Burada, A, K, L noktalari E duzlemi Uzerindedir.
Dolayisiyla K ve L noktalarindan gegen d dogrusu
da E duzlemi tzerindedir.

Diizlem lizerine ¢izilen licgen ve kare de diizle-
min i¢inde yer alir.

& Etkili Bilgi -

Geometrik Sekiller
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% Etkili Bilgi -

Acli
Baslangi¢ noktalari ayni olan iki 1sinin bir noktada
birleserek olusturdugu ac¢iklida ag¢i denir. Diger bir
ifadeyle bir isinin dénme miktari olarak da tanim-
lanabilir.

Acinin kollari

Kbése

[BA ve [BC isinlari, aginin kollarini olugturur. Isin-
larin kesistikleri nokta (B) ise acinin kdgesini olus-
turur.

Yukaridaki sekilde verilen aci; ABC acisi, CBA

acisi veya B acisi seklinde adlandirilir.
,@,@veyag sembolleri ile gbsterilir.
% v
Asagidaki bosluklari érnekteki gibi doldurunuz.
Aa Sembolle isim
§ Gosterimi
K ° @ e KLM agisi
* MLK * MLK agisI
L Vg L e L acisi
D
E F
A
B o)




1. TEMA BRI VRYFXSEEATT

Asagida verilen bilgilere gore istenen cizimi yapiniz.

Yanda verilen nokta-
lara goére DEF agisini
ciziniz.

oF

Yanda verilen nokta-
lara gére CBA acisini

b) ena

°C ¢Giziniz.

&

Asagidaki cizimlerden hangisi RMN acisina ait olabi-
lir?

A) B)

<

M

Yukarida verilen isinlarin ortak noktalarinin birlestiril-
mesi ile olusan ac¢i asagidakilerden hangisi ile isim-
lendirilemez?

A) MKL B) K

C) KLM D) LKM
C
g
c
)]
n
> &
¥
T A B
£
o
-
n
>
§
+
]

D E C

Yukaridaki sekildeki sari renkli acilari isimlendiriniz.

dinamik matematik yazilimi et-
kinligine ulasabilirsiniz.

Geometrik Sekiller



1. TEMA DUZLEM VE ACl KAVRAMI

O
Asagidakilerden hangisi yukaridaki aginin goste-
rimlerinden biri degildir?

A)KOL B)KLO C)LOK D) O

2. Sembollerle gésterimi MON olan aci asagidakiler-
den hangisidir?

A)
/
M —>

N

C) M
0/\“

B) N
> M
o)
D)
M\/N
o)

L

Yukarida verilen aciyla ilgili asagida verilen bilgi-
lerden hangisi yanhistir?

A) L noktasi aginin késesidir.

B) MLK seklinde gosterilir.

C) [KL aginin koludur.

D) [LM aginin koludur.

Geometrik Sekiller

Etkili Matematik Yayinlari

&

B

Yukarida verilen isinlarin ortak olan noktalarinin
birlesmesiyle olusan aci asagidaki sembollerden

hangisi ile gésterilemez?

A)BAC B)B C)ABC D) CBA

5. [ED ve [EF asagidaki acgilardan hangisini olustu-

rur?
A) E B) /F/
D > D >
F E
C) D D) /D/
F > E >
E F
6. A B
ol v
D E C

Yukaridaki sekilde asagidaki acilardan hangisi
yoktur?

A)DAE B) ABC C)ACD D) ECB



1. TEMA DUZLEM VE AGCI KAVRAMI TEST-3

7. y 9.

B > c D

Yukarida “O” noktasinda kesisen iki dogru verilmigtir.

C Buna goére, verilen sekilde asagidaki agilardan
hangisi olusmaz?

Yukarida verilen sekilde kacg farkli a¢i yazilabilir?
A) AOB B)COD C)ABO D) BOD

A) 6 B) 5 C) 4 D) 3
Cc
|
c
>
D
>
v
=
)
=
o
=
[
>
§
+
W

8.
D
A
10 P M R
E Lo
B >
F
c O o
Ut N S
Yukarida verilen sekilde asagidaki agilardan han-
gisi yoktur? Veljlen sekilde asagidaki acilardan hangisi yok-
tur?
A) ABD B) BDE C)EBF D) ABF —~ ~ —~ —~
A)PNS B)MTN C)TMR D) PTN

M @ Geometrik Sekiller



1. TEMA

Cember Cizimi ve Cemberin Elemanlari

Bir diizlemde sabit bir noktaya esit uzakliktaki nok-
talarin olusturdugu geometrik sekle cember denir.

Cemberin tam ortasinda yer alan noktaya cembe-
rin merkezi denir ve genellikle “O” ya da “M” harfi
ile gosterilir.

Merkez ile gember Uzerindeki herhangi bir nokta-
yI birlestiren dogru parcasina yaricap denir ve “r’
harfi ile gosterilir.

Cember Uzerindeki iki noktay! birlestiren ve mer-
kezden gecen dogru parcasina cap denir ve “R”
ile gosterilir.

Pergelle bir cember cizilirken pergelin sivri ucu
cemberin merkezine yerlestirildiginde kolla-
rin uclan arasindaki mesafe ¢cemberin yaricap
uzunluguna esittir.

Cemberin
merkezi

Yukarida verilen gérselde;

[CM] = [MD] = [ME] = Yarigap (r),
[CD] = Gap (R)

ve “M” noktasi cemberin merkezidir.
R =2 x rdir. (Cap yaricapin 2 katidir.)

& Etkili Bilgi -

Geometrik Sekiller
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CEMBER CiziMi VE CEMBERIN ELEMANLARI

& Etkili Bilgi -

Cember cizmek icin pergel su sekilde kullanilir:

1. Oncelikle pergelin iki kolu arasinda istenilen
uzunlukta bir aciklik birakilir. Bu aciklik cembe-
rin yarigapi olur.

2. Pergelin sivri ucu, ¢cemberin merkezi olacak
noktaya dikkatlice yerlestirilir ve sabit tutulur.

3. Daha sonra, kalem takili olan diger ug sabit siv-
ri u¢ etrafinda dairesel olarak dénduralr.

4. Kalem ucu déndukge, sabit noktaya esit uzak-
likta olan bir egri olusur. Bu egri cemberdir.

%> Bu islem sirasinda pergelin agisi degistiriimez;
bdylece cember diizglin ve esit yaricaplh olur.

1 2

kinligine ulasabilirsiniz.

Hulahop

ll(

% Etkili Bilgi -
Hulahop ve yuz

Karekodu okutarak konu ile ilgili
dinamik matematik yazimi et-




